Zatacznik nr 1

REGULAMIN GRY MIEJSKIEJ

,» L ajemnicze Historie Dziejow Miasta
Rzeszowa”

§ 1. Organizator

1. Organizatorem Gry Miejskiej ,, Tajemnicze Historie Dziejow Miasta Rzeszowa ™ (zwanej
dalej ,.Gra”), rozgrywanej 19 pazdziernika 2025r. w Rzeszowie jest FUNDACJA
+DZIEWIATKA” ul. Pilsudskiego 6/8 , 35-074 Rzeszow.

["artnecrami sg: Estrada Rzeszowska, Ptwnice Rzeszowskie, Rzeszowski Inkubator Kultury,
[II Liceum Ogolnoksztalegce im. Cypriana Kamila Norwida, ul. Szopena 11; 35-053 Rzeszow,
9 Rzeszowska Druzyna Wedrownicza.

§ 2. Uczestnicy Gry

Uczestnikami Gry sa mieszkancy Rzeszowa reprezentowani przez grupy 4 — 5 osobowe ( zwani
dalej Uczestnikami/Patrolami), ktdrzy dokonali zgloszen droga mailowa na adres
tundaciadziew atka . wp.pl (wpisujac w tresei maila imig i nazwisko kazdego z uczestnikow
oraz nazwe swojego patrolu).

§ 3. Zalozenia i zasady Gry

I. Celem Gry jest pogigbianie wiedzy o historii miasta, o jego zabytkach oraz kulturze
lokalnej. Zachecamy uczestnikéw do wedrowania ulicami naszego miasta, odkrywania
dotad nieznanych miejsc 1 rozwigzywania zagadek.

Gra zostanie przeprowadzona w niedziele 19 pazdziernika 2025r. w godz. 9-14

na terenie Rzeszowa — dzielnica Srédmiescie.

3. Grarozpocznie si¢ 0 godz. 9.00 na placu pod Ratuszem, ul. Rynek 1 a zakonczy o godz.
14.00 przed gtéwnym wejsciem do Estrady Rzeszowskiej przy ulicy Jagielloniskiej 24
w Rzeszowie. Do te] godziny wszystkie zespoly bez wzgledu na poziom wykonania
zadan zglaszaja sie pod Estradg Rzeszowska.

4. Wygrywa zespol, ktory jako pierwszy dotrze do ostatniego punktu Gry i odnajdzie
ukryty skarb.

5. Zadaniem poszczegolnych zespolow bedzie Kkorzystanie z mapy centrum miasta
Rzeszowa, rozwigzanie tajemnicy 1 odnalezienie skarbu. Patrole korzysta¢ beda z map,
internetu oraz wlasnej wiedzy i umiejgtnosei.

6. Podczas Gry kazdy zespdl musi posiada¢ sprawnie dzialajgcy telefon komorkowy
z dostepem do internetu, za posrednictwem ktorego bedzie mégh (w razie koniecznoscei)
skontaktowac sie z Organizatorem.

7. Uczestnicy Gry poruszaja si¢ wylacznie pieszo, bez mozliwosci rozdzielania patroli.
Gra toczy si¢ w normalnym ruchu miejskim, zatem nalezy zwrécié uwage na
zachowanie szczegdlnej ostroznoscei.
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8.

9.

10.

12.

Dla Uczestnikow Gry przewiduje si¢ nagrody: nagrode gtowna dla zwycieskiego
zespohu oraz upominki dla pozostatych zespotéw.

W Grze uczestniczy zespoly 4-5 osobowe . Warunkiem udziatlu w Grze jest rejestracja
Zespotu (poprzez zgloszenie mailowe na adres fundacja.dziewiatka@@wp.pl)
Zgloszenia przyjmowane sg do 13 pazdziernmika na adres e-mail organizatora:

fundacja.dziewiatka@wp.pl

. Kazdy z Uczestnikéw Gry ma obowigzek przedlozy¢ oswiadczenie dotyczace zgody

na przetwarzanie danych osobowych przez Organizatora oraz publikacje wizerunku
(zostanie przestany na adres mailowy kazdego uczestnika).

Kazdy uczestnik powinien by¢ w dobrym stanie zdrowia, umozliwiajacym udziat
w Grze i posiada¢ ubior stosowny do pogody.

§ 4. Postanowienia koncowe

. Zgloszenie uczestnika do udziatu w grze jest rOwnoznaczne z wyrazeniem zgody na

wzigcie udzialu w grze na warunkach okreslonych w regulaminie oraz na przetwarzanie
przez organizatorow danych osobowych w zakresie niezbednym dla przeprowadzenia
gry (zgodnie z ustawg o Ochronie Danych Osobowych z dnia 10 maja 2018 r (Dz. U.
z 2018 poz.1000) oraz zgodnie z Rozporzadzeniem Parlamentu Europejskiego i Rady
UL 2016/679 z dnia 27 kwietnia 2016 r. w sprawie ochrony 0séb fizycznych w zwiazku
z przetwarzaniem danych osobowych i w sprawie swobodnego przeplywu takich
danych.

W kwestiach dotyczacych przebiegu Gry, nieprzewidzianych niniejszym regulaminem
a takze w zakresie interpretacji regulaminu, glos rozstrzygajacy nalezy do
organizatoréw.



